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Siamo due studenti dell’ IS «E. Fermi-Guttuson frequentanti
qguinto anno dell’articolazione informatica in collaborazione
con |'azienda partner Behaviour Labs operante nel nostro
territorio.

A scuola, oltre le ore curriculari, partecipiamo a diverse attivita
pomeridiane che ci permettono di ampliare e approfondire le

nostre competenze attraverso percorsi di potenziamento e
PCTO.

 Sviluppo di siti web « Gare dirobotica
» Olimpiadi di Informatica « Machine learning

®0 .
ﬂ Olimpiadi Italiane .“} = Fermi- R GUtiuso _
-/l di Informatica .:J 0




Behaviour Labs SRLS € operante nel settore della robotico
sociale e della realta virtuale, framite o
> l'invenzione,
> lo sviluppo o
> la commercializzazione di ok
soluzioni software proprietarie, come:
= |a piattfaforma «RoboMate®©n per la didattica inclusiva ed
Innovativa tframite social robot umanoidi
= |a piattaforma «Smart Space®) per |'utilizzo della realta
virfuale per la didatfica innovativa ed inclusiva.
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I progetto e stato pensato per aivtare e migliorare
la qualita di vita delle persone che:

OBIETTiVi FiNAL

“* NON POSSONO usare | propri arti
¢ NON POssoONO parlare
¢ necessitano di dispositivi di assistenza



B RISULTATi ATTES:

v

Dare la possibilita alle persone impossibilitate o
comunicare verbalmente di esprimere una richiesta
con la sintesi vocale del dispositivo.
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Il progetto consiste in una applicazione Web eseguita su
un dispositivo readlizzato ad hoc per comunicare con le
altre persone tramite i comandi inviati dal pensiero con
I'utilizzo di un casco neurale.

Viene utilizzata la BCI (Interfaccia Cervello-Computer),
una tecnologia che consente la comunicazione diretto
tra il cervello e un dispositivo esterno.




I dispositivo (casco neurale EMOTIV EPOC+) € dotato di
elettrodi, non invasivi, che rilevano I'attivita cerebrale e
traduce | segnali cerebrali registrati in comandi.

Le BCI ’rrasme’r’rono I segnali ad un algeritmo dl
intelligenza artificiale che identifica l'attivitd cerebrale
corrispondente a determinate azioni €, In seguito,
trasmette comandi esterni per conirollare un dispositive
(come una gamba robotica o una sedia a rotelle).
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Concezione & Definizione progetto "BIink&...|

2023

|
maggia gilgno g arosto seftembre dttokre

I
novermbre

o - i ticetmbre Hennaio febhiraio marzo aprile Ao
Nome Data dinizio Data difine Durata  Coordinatore
Coneezione & Definizione progetts "BlinkaFlay" 050522 E0G22 2. Andrea Tient, Gioele Viears pr—
Definizione degli obiettivi 0a0a2 140622 10.... Andrea Tirenti, Gioele Vicaro -"
Analisi dei rischi 1604422 2108022 70 day  Andrea Tirenti, Gioele Viearo H
Scelta Linguaggio di Programmazione 2208522 2008122 40 day  Andrea Tirenti, Gioele Viearo i
¥
Realizzazione 180622 061022 121.. Andiea Tienti, Gioele Vicaro P ———,
Syiluppo BaskEnd 080822 TMEE2 2. Giele Viears Jpr—
Implementazione senizi Noded$ per casco neurale laingizz 2T06EZ 20, Gioels Vicario -.‘
Suiluppo FrantEnd 2800822 300722 33 Andrea Tienti, Gioele Visaro h
definizione layout perinterazione uome-macching 28i08/22 300622 30 day  Andrea Tirenti D
¥
tealizzazione interaceia Bootstrap 0172 15107022 48, Andrea Tirenti |'
L
seriptdS & jQueny 1607122 3007522 6. Gioele Vicaro
L
Yalidazione della pimavemione della webAPP T2 0308522 40 day  Andrea Tirenti, Gioele Vicanio .1
Aggismaments BeskEnd 0408122 020822 3. Gioele Viears H
Dttimizzazione & aggiunta di funzienalita 0408122 020822 3. Gioele Viears _‘
Aggiomamento FrontEnd 030952 02M0/22  30... Andrea Tirenti
Aggiurta di furzionalits e restyling grafico 0308122 02M022 0. Andrea Tirenti 1]
L
Yalidazione della seconda versione della webAPP naMofez 06M0M22 40 day  Andrea Tirenti, Gioele Vicario ."
Produzione & realizzazione di materiale di divulgazione & matketing orHoez 2010522 14.... Andrea Tirenti, Gioele Vicario b
Chiuzura 211022 080523  200... Andrea Tirenti, Gioele Vicario
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SI CONNETTE IN MODALITA
14 CANALI CIASCUNO WIRELESS

rilevamento di tutto il cervello

PC e dispositivi mobili

CONFIGURAZIONE VELOCE

)
>
>
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o @

RICARICABILE é

solo 3-5 minuti
: fino a 12 ore di batteria

ELETTRODI A BASE SALINA

sensori bagnati, nessun gel appiccicoso

SENSORI DI MOVIMENTO A 9 ASSI
rilevare i movimenti della testa {E\,

 jrilenti
S Aoooudce Secondary
m . . .
L Main Stem SIEE
)

Reference
Sensor
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® DARTNER

Grazie all’esperienza maturata nell’ambito dell’inclusione del
soggetti con bisogni educativi speciali, la Behaviour Labs ha
un ruolo determinante all’'intferno del nostro progetto per
'individuazione delle necessita delle persone con specifiche
disabilita di comunicazione e durante la fase di realizzazione
e testing per I'applicazione delle tecnologie software

ottimaili.
l®
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